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Obsah a forma

= Pokrocdilé partie 3D pocitacové grafiky
0 navazuje na prednasku Podéitacova grafika I (NPGRO004)
= predpoklada se znalost sledovani paprsku (ray tracing)

o hlavni téma: Syntéza realistického obrazu, Globalni
osvétleni

m 2/2 7, ZK
o Prednaska 1x tydné
a Cviceni v laboratori SW1
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Plan prednasky 1/2

» Fyzikalni a matematické zaklady syntezy obrazu

o Svétlo, radiometrie, odrazivé vlastnosti materiala, rovnice
odrazu, zobrazovaci rovnice (,,rendering equation®)

= Monte Carlo integrovani

o Statistické estimatory a jejich vlastnosti, metody snizeni
variance, kombinovaneé estimatory

= Reseni zobrazovaci rce metodami Monte Carlo
o Sledovani cest (,,path tracing®)
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Plan prednasky 2/2

= Pokrocilé metody syntézy obrazu

o Obousmeérné sledovani cest (,,bidirectional path tracing®),
fotonové mapy, irradiance caching, virtualni bodove zdroje,
Metropolis light transport etc.

= Obsah zbytku prednasky je stale otevreny

o Rendering: objemova média, vlasy, kuze, ...
o Anebo néco uplneé jiného
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Plan cviceni

= Procvicovani latky z prednasek (reSeni prikladii)

= Praktické programovaci ulohy
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Hodnoceni — Bodovani

= Praktické ulohy
a Za bezchybné vypracovani Uloh celkem max. 55 bodu
o Penale 50% bodu za kazdy zapocaty tyden prodleni.

o Moznost ziskat body navic za rozsireni programatorské
ulohy (max. 10)

= Slouzi ke kompenzaci bodove ztraty
= Celkové nelze ziskat z Uloh vice nez 65 bodu

= Zkouska
2 O0—45bodu
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Hodnoceni

= Vyborné: 86 — 100 bodii
= Velmi dobre: 71 — 85 bodu
= Dobre: 51 — 70 bodu

= Nevyhovél/a: O — 50 bodu

= Aby student uspel, je potreba ziskat alespon 50% bodiu ze
vSech polozek na predchozim slajdu (v¢. zkousky)
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Zkouska

s Zkouska
o Dvé otazky na latku z prednasek

0 Vysvétleni obsahu védeckého ¢lanku dle vlastniho vybéru
= Téma ¢lankd by meélo souviset se syntézou obrazu
= Zdroj:
= U zkousky vyberu jeden ze tri
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http://kesen.realtimerendering.com/
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http://people.cs.kuleuven.be/%7Ephilip.dutre/GI/
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